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In collaborazione con: 



Il conflitto tra libri e videogames 

«In realtà l’editoria non è in guerra con sé stessa. 

Il vero fronte è contro la miriade di distrazioni 

digitali che hanno spostato l’attenzione dei 

consumatori dai libri. Leggi: i videogiochi». 

(Edward Nawotka)  



Il contesto del cambiamento 



Il mercato: previsioni 

Entro il 2016 il 
mercato globale dei 
videogames arriverà 
a valere qualcosa 
come 86,1 
MILIARDI DI 
DOLLARI, con un 
tasso di crescita 
annua del 6,7%.  

Fonte: Newzoo, Global Games Market Report, 2014 



Il mercato: previsioni 

Il numero di 
VIDEOGIOCATORI 
passerà da 1,21 
miliardi di quest’anno 
a 1,55 miliardi, 
complice anche 
l’ascesa del MOBILE 
GAMING. 
Il mercato 
videoludico su 
SMARTPHONE 
crescerà del 20% e 
del 50% su TABLET 

Fonte: Newzoo, Global Games Market Report, 2014 



Il mercato: la diffusione della tecnologia in Italia 
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Fonte: Istat, Cittadini e nuove tecnologie, 2013 



Il mercato: la diffusione della tecnologia in Italia 

21 milioni 
di giocatori 

In Italia 

Fonte: Newzoo, Global Games Market Report, 2014 
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Il mercato: la spesa media in Italia 

21 milioni 
di giocatori 

In Italia 

Fonte: Newzoo, Global Games Market Report, 2014 

21 MILIONI 
GIOCATORI 

Il 56,5% dei gamer 
italiani è disposto a 
pagare per il suo 
intrattenimento, una 
percentuale più alta 
di quella di Paesi 
come Francia 
(56,2%) e Spagna 
(55,3%). 
 
I proventi maggiori 
vengono dal mercato 
delle console, 
seguite dai mobile 
games 



Il pubblico: il caso Humble Bundle 



Il pubblico: Wonderbook 



Il pubblico: Pottermore 

Nel primo mese di 
apertura ha incassato 
3 milioni di sterline 
di cui 1 milione 
derivato dalla vendita 
di e-book e il portale 
ha registrato qualcosa 
come 22 milioni di 
visite da parte di 7 
milioni di utenti 
unici nelle prime 2 
settimane  



Videogames come linguaggio pop 



Il libro game 

http://www.youtube.com/watch?v=29kyupcqUpE


Videogiochi tratti da libri #1 

http://www.youtube.com/watch?v=Xc2hhef-Nzo


Videogiochi tratti da libri #2 

http://www.youtube.com/watch?v=l9SUiFSr-s4


Videogiochi tratti da libri #3 

http://www.youtube.com/watch?v=QNZsfLbSbtA


Videogiochi tratti da libri #4 

http://www.youtube.com/watch?v=lG_-3T1Tljw


Videogiochi tratti da libri #5 

http://www.everjane.com/rules




Grazie! 

elena2mail@gmail.com 


